
Nr. 1 APRIL - MAJ 1982 


Pris 10,95 kr. 


Tjener penge på at lave VIC 
programmer til andre 


Man kan tjene penge på sin 
VIC20, hvis man kan ud¬ 
vikle programmer, som an¬ 
dre brugere vil være inter¬ 
esseret i. 

Ann Hansen fra Køben¬ 
havn har gjort det. I ar¬ 
bejdstiden virker hun som 
edb-chef. I fritiden udvikler 
hun programmer, som kan 
bruges i enhver privatøko¬ 
nomi. 

Hun er ikke blevet velha¬ 
vende af denne indtægt. 

- Men det er mere sjovt og 
spændende at arbejde med 
sin hjemmedatamat, når 
man kan sælge resultatet 
til andre - selv om det nær¬ 
mest er til et symbolsk be¬ 
løb. 

Ann Hansen har f.eks. lavet 
et tips-program, som indtil 
videre er solgt til en halv 
snes andre VIC20-brugere. 
Programmet er naturligvis 
ingen garanti for gevinst, 
men det letter arbejdet med 
system-tipsningen. 


Et andet af hendes pro¬ 
grammer beskæftiger sig 
med køb på afbetaling. Med 
nogle enkelte input viser 
programmet bl.a. restgæld, 
skattefordel, effektiv rente 
osv. Ligeledes har hun et 
program, der giver en 
række relevante oplysnin¬ 
ger, hvis man vil styre sin 
private handel med værdi¬ 
papirer. 

- I øjeblikket arbejder jeg 
med et program, som er ble¬ 
vet bestilt af en video-forret¬ 
ning, fortæller Ann Han¬ 
sen. 

Det skal styre forretningens 
udlejning af video-film. Des¬ 
uden skal det være i stand 
til at lave en liste over de 40 
mest udlejede film i en be¬ 
stemt uge, lejeindtægterne 
af den enkelte film etc. 

Ann Hansen ser så mange 
muligheder i sin VIC20, at 
hun har aktuelle planer om 
at købe en printer og en 
floppy-disk. 



Ann Hansen arbejder professionelt med edb, men i fritiden tjener 
hun penge på at lave VIC-programmer ... 
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VIO 

VI & VIC skal skabe 
forbindelsen fra 
VIC - bruger 
til VIC-bruger 


VI & VIC er navnet på et 
nyt blad, som fremover vil 
udkomme hver anden må¬ 
ned og behandle VIC da¬ 
taudstyr og dets anvendel¬ 
sesmuligheder. 

Bladet skal først og frem¬ 
mest være et brugerblad in¬ 
deholdende bl.a. program¬ 
tips, tekniske udbygnings¬ 
muligheder, interviews med 
brugere om netop deres 
konkrete anvendelse af 
VIC. Endelig vil VI & VIC 
naturligvis altid være 
blandt de første, når nye 
VIC enheder kommer frem. 


Commodore står som bla¬ 
dets udgiver af praktiske 
grunde. Men vi har givet en 
uafhængig redaktion frie 
hænder med hensyn til den 
redaktionelle side af bladet. 

Vi har blot ment, at VIC 
fortjener et blad, hvorigen¬ 
nem der kan kommunike¬ 
res til brugerne, men samti¬ 
dig også mellem brugere. 
Derfor vil bladet eksempel¬ 
vis indeholde en spørge¬ 
kasse og rubrikannoncer for 
salg af bl.a. VIC program¬ 
mer. 


Det blad, du står med i hån¬ 
den kan naturligvis ikke 
fremstilles uden omkostnin¬ 
ger, og da vi samtidig me¬ 
ner, at bladets økonomi skal 
være uafhængig af Commo¬ 
dore, må du nødvendigvis 
betale for bladet. Men vi 
tror, at dette koncentrerede 
VIC blad vil forøge din for¬ 
nøjelse af VIC så meget, at 
du også er enig med os i, at 
VI & VIC er pengene værd. 
Hvis du ønsker at få indfly¬ 
delse på indholdet af VI & 
VIC, så send enten forslag 



Markedschef Ivan Bundgaard: 

- VI & VIC skal skabe forbindelse 
mellem VIC brugerne. 


til artikler eller spørgsmål 
til spørgekassen - så vil re¬ 
daktionen tage en snak med 
dig. 

GOD LÆSELYST!! 

Ivan Bundgaard 


BASIC er et nemt sprog at 
lære og et nemt sprog at bruge 


VIC20 betjener sig af pro¬ 
grammeringssproget BA¬ 
SIC, men hvad gemmer der 
sig bag denne betegnelse? 

I forhold til andre program¬ 
meringssprog er BASIC (Be- 
ginners All-purpose Symbo- 
lic Instruction Code) nemt 
og hurtigt at lære. 

Det er ikke verdens mest 


avancerede programme¬ 
ringssprog og er derfor ikke 
specielt egnet til de helt 
store og indviklede pro¬ 
grammer. Men det vil være 
en absolut undtagelse, at 
man vil føle det som et pro¬ 
blem. 

Fordelene ved et enkelt pro¬ 


grammeringssprog har me¬ 
get større vægt. 

BASIC er hurtigt lært gen¬ 
nem et selv-studium, hvor 
man kan støtte sig til en 
række bøger om dette pro¬ 
grammeringssprog. Som 
eksempler på bøger kan 
nævnes, at forlaget Gjelle¬ 
rup har udgivet »BASIC - 


Det enkle programmerings¬ 
sprog«, »BASIC Håndbo¬ 
gen« og »BASIC Lærebo¬ 
gen«. 

Til sidst kan nævnes, at BA¬ 
SIC udmærker sig ved at 
være et konverserende 
sprog. BASIC gør det muligt 
for brugeren at føre en dia¬ 
log med sin VIC20. 


VIC 

VI & VIC udgives af commodore data a/s, 

Bjerrevej 67, 8700 Horsens. 

Redaktion og tilrettelæggelse: 

Roelsgaard & Venbjerg, Kornager 29, 7100 Vejle. 
Ansvarhavende redaktør: Steen Venbjerg. 

Tryk: Baghuset grafik/design, Vejle. 

Kopiering af bladets indhold er ikke tilladt, men sær¬ 
tryk af de enkelte artikler kan leveres. 


F orhandlerkursus 


For at kunne give kunderne 
den bedst mulige vejledning 
om anskaffelse og brug af 
VIC og VIC-udstyr, gen¬ 
nemfører Commodore for¬ 
handlerkurser. 

Et sådant tre-dages kursus 
fandt sted på Bygholm 
Parkhotel i Horsens med 
deltagelse af de fleste af for¬ 
handlerne. 


Instruktører på kurset var 
markedschef Ivan Bund¬ 
gaard og systemchef Jan 
Nymand, der lærte for¬ 
handlerne at programmere 
samt alt om betjeningen af 
VIC med tilhørende udstyr, 
specielt floppy disk og prin¬ 
teren, som nu også er på det 
danske marked. 
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Kvikfind gør det let at 
genfinde programmer 


Måske er det til at leve med 
den ventetid, VIC giver, når 
der skal søges et program, 
som er placeret helt nede i 
den anden ende af et kasset¬ 
tebånd - men når det nu er 
en computer, man har med 
at gøre, kan der naturligvis 
findes en fiksere løsning på 
problemet. 

Løsningen har vi i dette til¬ 
fælde fundet inspiration til 
i det amerikanske tidsskrift 
Home and Educational 
Computing, og vi har kaldt 
den Kvikfind - et lille pro¬ 
gram, som man kan placere 
som det første på hvert 
bånd, man tager i brug. 

Ved hjælp af VICs indbyg¬ 
gede digitalur, kan man på 
en meget let måde finde 
frem til det søgte program 
på rekordtid, og program¬ 
met kommer samtidig til at 
fungere som en indholdsfor¬ 
tegnelse for båndet. 

Sådan arbejder 
Kvikfind 

Det program, som er anført 
her på siden placeres som 
det første på båndet, og den 
procedure, der skal anven¬ 
des, når et nyt program fra 
båndet skal bruges, er me¬ 
get enkel: 

1. Spol båndet helt til¬ 
bage. 

2. LOAD Kvikfind. 

3. RUN Kvikfind. 

På skærmen står en ind¬ 
holdsfortegnelse med num¬ 
mer og navn på hvert pro¬ 
gram på båndet. 

4. Vælg det ønskede pro¬ 
gram ved at indtaste pro¬ 
grammets nummer. 

5. Tryk FWD på båndop¬ 
tageren, når VIC beder 
om det. 

6. Tryk STOP på båndop¬ 
tageren, når båndet 
standser. 

7. Tryk PLAY, hvorefter 
det ønskede program au¬ 
tomatisk LOADes. 


Kvikfind-programmet vir¬ 
ker som nævnt ved hjælp af 
det ur, der er indbygget i 
VIC, og en forudsætning 
for, at det hele kan fungere 
er også, at VIC båndoptage¬ 
ren faktisk kan lidt mere 
end den måske umiddelbart 
ser ud til. 

Således er computeren i 
stand til at styre båndopta¬ 
gerens motor, og den kan 
kontrollere, om en knap på 
båndoptageren er trykket 


ned - selv om den ikke kan 
afgøre, hvilken knap, der 
er trykket ned. På dette 
punkt må VIC leve i tillid 
til, at brugeren faktisk tryk¬ 
ker på den knap, Kvikfind 
giver besked om at trykke 
ned. 

I denne version af Kvikfind 
er der lagt en afstand mel¬ 
lem hvert program, som 
svarer til 6 sekunder frems- 
poling (Se linie 240). 

Det skulle give tilstrække¬ 


lig sikkerhed for, at der er 
plads til et program i hvert 
interval - men det kan na¬ 
turligvis ændres helt som 
man ønsker det. 

For at få placeret program¬ 
merne med korrekt indbyr¬ 
des afstand, må Kvikfind 
tages til hjælp, når pro¬ 
grammer skal SAVEs på 
båndet. 

Her er den procedure, der 
skal bruges, når et nyt bånd 
skal indrettes med Kvik¬ 
find: 

1. Først skrives (eller LO¬ 
ADes) Kvikfind i VIC. 

For at få programmet til at 
præsentere en korrekt ind¬ 
holdsfortegnelse, må man i 
linie 310 skrive navnene på 
de programmer, der lægges 
på båndet, og i linie 100 må 
man skrive det korekte an¬ 
tal programmer, så N sæt¬ 
tes lig det antal program¬ 
mer, der skal være på bån¬ 
det. 

2. SAVE Kvikfind på det 
nye bånd. Spol ikke til¬ 
bage. 

3. LOAD det første pro¬ 
gram fra et eksisterende 
bånd. 

4. Læg det nye bånd (det 
med Kvikfind) i båndop¬ 
tageren og SAVE pro¬ 
grammet fra computeren. 

5. Spol tilbage og LOAD 
Kvikfind 

6. RUN Kvikfind og vælg 
det næste program. 

Computeren sørger for, at 
der spoles frem til det sted, 
hvor det næste program 
skal starte. Når der gives 
besked om, at det næste pro¬ 
gram kan LOADes, afbry¬ 
des på RUN STOP-knap- 
pen. Spol ikke tilbage. 

7. LOAD det næste pro¬ 
gram fra et andet bånd. 

8. Læg det nye bånd (det 
med Kvikfind) i båndop¬ 
tageren og SAVE pro¬ 
grammet i computeren. 

9. Gentag fra punkt 5 så 
mange gange, det er nød¬ 
vendigt. 

Det lyder lidt besværligt, 
når det skal skrives ned 
punkt for punkt, men fak¬ 
tisk er det forholdsvis en¬ 
kelt at samle sine program¬ 
mer på denne måde. 


KVIKFIND- 

PROGRAMMET 

100 N = 5: DIM A$(N): REM N ER ANTAL PRO¬ 
GRAMMER PAA BAANDET 
110 FOR 1 = 1 TO N: READ A$(I): NEXT I 
120 PRINT CHR$(147); CHR$(144); »PRO- 
GRAM«:PRINT:PRINT »NUMMER 

NAVN«:PRINT 

130 FOR 1 = 1 TO N: PRINT I;» «; A$(I): NEXT I: 
PRINT 

140 INPUT »FIND NUMMER«;J: PRINT 

150 IF J<1 OR J >N THEN 120 

160 IF J=1 THEN 290 

170 REM START AF FREMSPOLERUTINE 

180 REM AFVENT STOP, OM NOEDVENDIGT 

190 IF(PEEK(37151) AND 64) = 0 THEN PRINT 

»TRYK STOP PAA KASSETTE« 

200 IF (PEEK(37151) AND 64) = 0 THEN 200 
210 PRINT »TRYK F.FWD.« 

220 IF (PEEK(37151) AND 64) = 64 THEN 220: 

REM CHECK TRYK 

230 PRINT »OK«: PRINT: A = TI 

240 IF ABS(TIh- A)<(J 4-l)*360 THEN 240: 

REM FREMSPOLING 6 SEK PR. PROGRAM 

250 POKE 37148,PEEK(37148) AND 247: REM 

STOP MOTOR 

260 PRINT »TRYK STOP PAA KASSETTE« 

270 IF(PEEK(37151) AND 64) = 0 THEN 270: 

REM VENT PAA STOP 

280 REM AUTOMATISK INDLAESNING 

290 PRINT CHR$(147); CHR$(17); CHR$(17); 

CHR$(17); »LOAD«; CHR$(34); A$(J); CHR$(34); 

CHR$(19) 

300 POKE 198,1: POKE 631,13: END 
310 DATA PROGRAM 1, PROGRAM 2, PRO¬ 
GRAM 3, PROGRAM 4, PROGRAM 5 
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VIC båndoptageren er ikke 
en almindelig »spille« 


Hvorfor skal man have 
en særlig båndoptager til 
at gemme programmer og 
data på - når man alle¬ 
rede har en udmærket 
båndoptager i huset? 
Dette spørgsmål melder sig 
hos mange, som allerede rå¬ 
der over en (måske kostbar) 
kassettebåndoptager, men 
der er faktisk gode grunde 
til at vælge en båndoptager, 
der er beregnet til data¬ 


brug. Nogle kalder sådan en 
maskine for en datasette. 
Den første forskel mellem 
den almindelige musik-bån¬ 
doptager og data-båndopta¬ 
geren er, at den sidste kan 
styres af computeren. VIC 
båndoptageren og VIC kan 
kommunikere med hinan¬ 
den, og båndoptageren kan 
bringes til at arbejde under 
programkontrol. Vi kender 
det allerede, når vi har prø¬ 


vet at SAVE eller LOADe 
programmer. 

Den anden forskel mellem 
de to typer båndoptagere 
ligger i elektronikken. Der 
er nemlig forskel på musik¬ 
signaler og datasignaler. 
Datasignalerne skal helst 
være firkantede, d.v.s., at 
båndoptageren ikke gengi¬ 
ver et signal på en måde, 
der kan skabe tvivl om, 
hvorvidt, det skal repræsen¬ 


tere et højt eller et lavt lo¬ 
gisk niveau. 

På den mekaniske side skal 
man også være opmærksom 
på, at der stilles store krav 
til data-båndoptageren. 
Mens en lille unøjagtighed 
kun vil resultere i lidt dår¬ 
lig lyd, når det drejer sig om 
musik, kan det for et pro¬ 
grams vedkommende be¬ 
tyde, at det totalt mister sin 
mening for computeren. 


Skærmen og farverne er 
blevet flyttet 


Jeg kan ikke engang få 
VIC demonstrationspro¬ 
grammet til at fungere. 
Der er noget galt med far¬ 
verne. Hvad er der galt? 
Dette spørgsmål kommer 
næsten altid fra VlC-bru- 
gere, som har udvidet deres 
RAM-hukommelse med me¬ 
re end 3K, og det er netop i 
denne hukommelsesudvi¬ 
delse, vi skal finde løsnin¬ 
gen på problemet. 
Forklaringen på, at Demo¬ 
programmet ikke vil fun¬ 
gere, når der er sluttet eks¬ 
tra hukommelse til maski¬ 
nen er, at både skærm- og 
farve-hukommelsen flyttes, 
når der sluttes mere end 3K 
ekstra til maskinen, og der¬ 
for vil alle POKE-instruk- 
tioner blive forkerte. 

Men når problemet erken¬ 
des, kan det også løses. 
Skærmhukommelsen star¬ 
ter »normalt« i adresse 7680 
og den optager denne og de 
næste 505 pladser - sva¬ 
rende til at én plads i hu¬ 
kommelsen korresponderer 
med én plads på skærmen. 
Farvehukommelsen er byg¬ 
get op på samme måde, men 
den starter i adresse 38.400. 
Når man udvider RAM-ka- 
paciteten ud over 8K, sk$r 


der en ændring, så skærm¬ 
hukommelsen nu starter 
med adresse 4096, og farve¬ 


hukommelsen starter i 
adresse 37.888. 

Med denne viden kan man 


gå ind i eksisterende pro¬ 
grammer og korrigere alle 
POKE-instruktioner, men 
det er unægteligt et om¬ 
stændeligt og ikke særligt 
morsomt arbejde. 

Hvis det blot drejer sig om 
at få Demo-programmet til 
at køre tilfredsstillende, er 
den letteste løsning den 
enkle at fjerne den ekstra 
hukommelse, som har skabt 
problemet. Men drejer det 
sig om programmer, man 
selv skriver, er der et bedre 
råd: 

I stedet for at skrive fire- 
eller fem-cifrede POKE- 
adresser, døber man en va¬ 
riabel, så den er lig med den 
første hukommelses¬ 

adresse. 

Skriv f.eks. i programmet 
SK = 7680 og FA =38400 
Når der skal POKEs f.eks. i 
adresse 7685, skriver man 
helt enkelt SK+ 5 i stedet 
for 7685. 

Et sådant program vil uden 
videre kunne bruges også 
på en VIC med RAM ud 
over 8K. Så skal man blot 
ændre den ene programli¬ 
nie, så SK sættes lig med 
4096. 

Samme procedure bruges 
for farvehukommelsen. 


Lad VI & VIC 
hjælpe dig 

VI & VIC skal være med til at du kan få 
mere fornøjelse af din VIC20, og derfor 
indbyder vi dig til at komme med dine 
praktiske eller mere teoretiske spørgs¬ 
mål. 

Pladsen vil naturligvis sætte grænserne 
for, hvor mange spørgsmål, der kan 
blive besvaret her i bladet, men vi vil 
naturligvis først og fremmest lægge 
vægt på at besvare de spørgsmål, som 
optager mange VIC-brugere. 

De spørgsmål, som står her på siden, 
kan ifølge sagens natur ikke være ind¬ 
sendt af brugerne - dette nummer er jo 
det første af bladet, men spørgsmålene 
er nogle af dem, som forhandlerne og 
VIC- teknikerne oftes kommer ud for. 
Derfor valgte vi at tage fat med dem. 

Skriv til VI & VIC på adressen Kornager 29, 
7100 Vejle, hvis du har spørgsmål, du gerne 
vil have behandlet. 
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God brug også for 3K RAM 


Er min 3K RAM hukom¬ 
melse spildt, når jeg se¬ 
nere anskaffer f.eks. en 
8K RAM. 

Sådan spørger VIC-brugere, 
som er blevet opmærk¬ 
somme på, at de 3K ikke 
indgår som ekstra BASIC- 
hukommelse, når man yder¬ 
ligere udvider sin hukom¬ 
melseskapacitet. 

Men det er ikke givet, at alt 
er spildt. Det kommer an 
på, hvad man vi bruge sin 
VIC til. 

I sin grund-udgave er VIC 
forsynet med tre forskellige 
karaktersæt, der umiddel¬ 
bart kan aktiveres fra tasta¬ 
turet - men det er muligt at 


programmere sig til et ka¬ 
raktersæt, som er skræd¬ 
dersyet til ens eget behov. 
En oplagt idé ville det være 
at programmere sig til bog¬ 
staverne Æ, 0 og Å, og til 
generering af sådanne ka¬ 
rakterer skal man netop 
bruge de 3K RAM, som el¬ 
lers ville være sat ud af spil¬ 
let ved yderligere udvidelse 
af hukommelseskapacite¬ 
ten. 

De samme 3K RAM kan 
også bringes i anvendelse, 
hvis man ønsker at lave sit 
eget program for højopløs¬ 
ningsgrafik. 

Højopløsningsgrafik er gra¬ 
fik på skærmen, hvor man 


ikke (som i VICs grundud¬ 
gave) blot kan styre de 23 
linier med hver 22 pladser 
(ialt 506 positioner), men 
man kan også styre hver af 
de 64 positioner, der bruges 
til hver af disse 506 positio¬ 
ner. 

Med højopløsnings grafik er 
skærmen altså ikke blot 
delt op i 22 gange 23 positio¬ 
ner men i 22 gange 8 positio¬ 
ner på den ene led og 23 
gange 8 positioner på den 
anden led. 

Eller sagt på en anden 
måde: Et sådant program 
gør det muligt at styre 
32.384 positioner på skær¬ 


men i stedet for 506. Dette 
emne vil senere vil blive ta¬ 
get op her i bladet. 

3K RAM-hukommelsesud- 
videlsen er under alle om¬ 
stændigheder en kraftig for¬ 
øgelse af VICs kapacitet, 
næsten en fordobling. Af de 
5K, VIC har indbygget, bru¬ 
ges nemlig omkring 1,5K til 
interne opgaver. Det er også 
forklaringen på, at man 
ikke har 5000 bytes til rå¬ 
dighed, når man tænder 
VIC, men 3583. 

Og når man tilslutter de 
ekstra 3K, så maskinens 
samlede RAM når op på 8K, 
er der 6655 bytes til rådig¬ 
hed. 


En paddle er en joy-stick, der 
kan meget mere 


Hvad er forskellen på en 
joy-stick og en paddle? 

Begge dele er en »styre¬ 
pind«, man bruger i forbin¬ 
delse med sit skærmbillede, 
men selv om de tilsynela¬ 
dende er næsten ens, er der 
er væsentlig forskel. 

Lad os tage joy-stick’en 
først. Den er en styrepind, 
som kan angive en retning - 


og kun retningen. Det er 
ikke muligt for computeren 
at vide noget om hvor 
langt i den pågældende ret¬ 
ning, pinden presses. 

Man kan sige det på den 
måde, at en joy-stick gør det 
muligt at slutte (eller 
afbryde) fire kontakter, 
nemlig en kontakt for hver 
af retningerne højre, ven¬ 
stre, op og ned. Det er mu¬ 


ligt at slutte to nabokontak¬ 
ter på samme tid. 

En paddle kan det samme 
som en joystick, men den 
kan mere endnu. Hvis det 
skal være teknisk, taler 
man om, at den fungerer 
som en AD-converter. Det 
betyder, at den omsætter et 
analogt signal til et digitalt. 
Derfor kan computeren fra 


en paddle aflæse ikke alene 
i hvilken retning, styrepin¬ 
den presses - den kan også 
få informationer om, hvor 
langt, pinden er presset i 
den pågældende retning. 
Det er muligt med en 
paddle meget præcist at 
sætte en bestemt indstilling 
af styrepinden i forbindelse 
med et bestemt felt på skær¬ 
men. 


FÅ VI & VIC HVER GANG 

VI & VIC udkommer hver anden måned 
med alt det nyeste stof, som kan gøre det 
mere interessant at arbejde med VIC. 


I abonnement vil VI & VIC koste 85 kr. 
for seks numre - frit tilsendt. Brug kupo¬ 
nen til at bestille bladet. 


Indsendes til VI & VIC, 
Kornager 29, 7100 Vejle. 


Jeg ønsker abonnement på VI & VIC 

NAVN:_ 


ADRESSE: 


POSTMR 


RY- 
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Lettere at skrive programmer: 
Glem alt om linienumre 


Her er det program, som bør 
være det første, man skri¬ 
ver - især, hvis man har 
mulighed for at^ opbevare 
det, f.eks. på bånd- 
Med dette 6-liniers program 
bliver den fremtidige pro¬ 
gramskrivning betydeligt 
forenklet. 

Man behøver ikke længere 
bekymre sig om at skrive 
passende linienumre. De 
kommer helt af sig selv. 
Programmet startes på det 
linienummer, man beslut¬ 
ter sig for - og herefter til¬ 
deles hver programlinie au¬ 
tomatisk et nyt nummer 
med det interval, man be¬ 
stemte sig for, inden arbej¬ 
det påbegyndtes. 

Mange vil for nemhedens 
skyld vælge at skrive pro¬ 
grammerne med 10 liniers 
spring, så man bruger lini¬ 
erne 10, 20, 30 osv., men her 


er man helt frit stillet. 
Programmet er et eksempel 
på, hvordan man får compu¬ 
teren til »selv at trykke på, 
knapperne«. RETURN- 
funktionen er med dette 
program udvidet, så denne 
knap ikke alene afslutter 
programlinien, men samti¬ 
dig får den computeren til 
at tage fat på den helt trivi¬ 
elle opgave at lægge det øn¬ 
skede tal til den netop af¬ 
sluttede linies nummer og 
skrive det nye linienummer 
på skærmen, så man uden 
videre kan gå videre med at 
skrive sit program. 

Sådan ser det ud på skær¬ 
men, når man starter sit au¬ 
tomatiske linienummere¬ 
ringsprogram: 

1. START LINIE NR.? 

Når brugeren har indtastet 
nummeret på den linie, 


hvor programmet skal 
starte, spørger computeren: 

2. SPRING? 

Nu har computeren sine op¬ 
lysninger, og arbejdet med 
programmeringen kan be¬ 
gynde, og nu gælder det kun 


om én ting, nemlig pro¬ 
grammering - og ikke at 
tænke på linienumre. 

Læg mærke til, at der ikke 
er nogen blinkende cursor 
på skærmen, når man skri¬ 
ver et program med auto¬ 
matisk linienummerering. 


Sådan skrives programmet for den automatiske 
nummerering af linier: 

63994 INPUT »CLEAR START LINIE NR.«; A: 

INPUT »SPRING«; B: POKE2,B: 

PRINT»CLEAR«; 

63995 B = A/256: POKEO,(B+ INT(B))*256: 
POKEl.B: PRINTA; 

63996 GETAS: PRINT A$;: IF A$<> CHR$(13) 
THEN 63996 

63997 PRINT »G0T063998«: FOR A = 631 TO 

634:POKEA,145: NEXT:POKEA,13: POKE 

636,13:POKE198,6: END 

63998 PRINT »2 OP«: FORA = l TO 3: PRINT » 
«:NEXT: PRINT »3 OP« 

63999 A = PEEK(O) + 256 *PEEK(1) + PEEK(2): 
GOTO 63995 


VIC bearbejder viden om 
stj emene 


VIC20 kan også anvendes i 
videnskabeligt arbejde. 
Peter Mortensen i Hadsten 
er én af de 15 observatører i 


Uanset, hvor i landet, man 
bor, bliver der stedse kor¬ 
tere og kortere til den nær¬ 
meste VIC-forhandler. 

På nuværende tidspunkt er 
der 31 forhandlere, fordelt 
over hele landet - men det 
er meningen, at nettet skal 
gøres endnu mere fintma¬ 
sket. 

Markedschef Ivan Bund- 
gaard, Commodore, oplyser, 
at planen er at dække Dan- 


Danmark, der foretager as¬ 
tronomiske observationer 
og målinger, som senere be¬ 
arbejdes centralt. Han har 


mark med omkring 70 for¬ 
handlere. 

Når det har taget nogen tid 
at opbygge forhandlernet¬ 
tet, hænger det sammen 
med, at der stilles visse krav 
til forhandlerne. 

- De skal være fagligt kvali¬ 
ficerede, så de kan give så¬ 
vel kommende som nuvæ¬ 
rende VIC-brugere en or¬ 
dentlig vejledning, under¬ 
streger Ivan Bundgaard. 


haft astronomien som 
hobby de sidste fem år, og 
sideløbende med sine stu¬ 
dier på gymnasiet er han nu 
ved at være færdig med et 
BASIC-program, der kan 
betyde en stor lettelse for 
astronomer verden over. 

En del af opgaven kan ud¬ 
føres med VIC20, fortæller 
Peter Mortensen, som har 
udviklet et program, der 
kan bearbejde astronomi¬ 
ske observationer og f.eks. 
placere dem i et koordinat¬ 
system. Bagefter kan man 
så printe resultatet ud og 
sende det videre til brug for 
videnskabelige undersøgel¬ 
ser. 

Der er en speciel baggrund 
for dette »stjerneprogram«. 
Peter Mortensen har nem¬ 
lig ikke selv en VIC, men 
han har haft lejlighed til at 


afprøve sine teorier hos den 
lokale forhandler. 

- Desuden er papir og bly¬ 
ant vigtigst, når man går i 
gang med at lave et pro¬ 
gram, mener Peter Morten¬ 
sen. 

Det er ikke noget problem 
at lave programmet ved 
skrivebordet, hvis man véd, 
hvad man vil opnå med det. 
Hvis det fungerer på papi¬ 
ret, vil det også fungere i 
maskinen, siger Peter Mor¬ 
tensen. 

Peter Mortensen har iøvrigt 
også udviklet et maskinpro- 
gram, der automatisk lader 
kikkerten finde det him¬ 
mellegeme, som skal obser¬ 
veres. Samtidig sikrer pro¬ 
grammet, at kikkerten fast¬ 
holder himmellegemet og at 
det bliver fotograferet med 
faste intervaller. 


Et fintmasket net af 
VIC forhandlere 







Vi 4 Ulfr _ 

VIC PROGRAMMER 


Lad andre får mulig¬ 
hed for at købe de pro¬ 
grammer, du udvikler 
til VIC. 

Rubrikannoncerne 
her i bladet koster 1 
kr. pr. spaltemillime¬ 
ter, og for overskue¬ 
lighedens skyld bør 
annoncerne bygges op 
på samme måde, som 
det kan ses her på si¬ 
den. 

Det vil sige, at annon¬ 
ceteksten skal inde¬ 
holde oplysninger om 
nødvendigt udstyr, 
hvilket medium, pro¬ 
grammet findes på 
(kassettebånd, disk el¬ 
ler cartridge, prisen - 
og naturligvis oplys¬ 
ninger om, hvor man 
kan købe program¬ 
met. 

Brug kuponen til din 
annonce: 


VICREGN 

Matematikprogram til at 
opøve færdigheder i de 4 
regningsarter. Der vælges 
mellem 3 sværhedsgrader. 
Antal opgaver vælger man 
selv. Der er ris eller ros i 
farver og lyd. 

Hardware: VIC20 (3583 
bytes) 

Medium: Kassettebånd 
Pris: 125 kr. plus forsen¬ 
delse 

Købes hos: Just R.-Data, 
Nordre Torstedvej 37, 8700 
Horsens. 


VIC-TIPS 

Holdenes procentvise vin¬ 
derchancer (eks. fra blade) 
indlæses, hvorefter et antal 
forudvalgte rækker foreslås 
på skærmen. 


Hardware: VIC20 (3583 
bytes) 

Medium: Kassettebånd 
Pris: 125 kr. plus forsen¬ 
delse 

Købes hos: Just R.-Data, 
Ndr. Torstedvej 37, 8700 
Horsens. 


VICSTAV 

Der indlæses et antal ord, 
hvorefter eleven skal stave 
til disse. Eleven ser ordene 
på skærmen i et valgt antal 
sekunder. Er ordet korrekt, 
bliver man rost ved billede 
og lyd. Er det forkert, så 
modsat, og man skal indta¬ 
ste ordet igen, idet det nu 
står på skærmen. De indlæ¬ 
ste ord kan nøje afpasses ef¬ 
ter elevens færdigheder. 
Hardware: VIC20 (3583 
bytes) 


Medium: Kassettebånd. 
Pris: 125 kr. plus forsen¬ 
delse. 

Købes hos: Just R.-Data, 
Nordre Torstedvej 37, 8700 
Horsens. 


VIC20-TIPS 

Programmet giver forslag 
til tipstegn på grundlag af 
opdaterede data (16 uger til¬ 
bage) fra samtlige kampe 
fra den engelske 1. og 2. divi¬ 
sion. Endvidere kan pro¬ 
grammet udskrive sypige¬ 
tips. 

Hardware: VIC20 (3583 
bytes) 

Medium: Kassettebånd 
Pris: 165 kr. 

Købes hos: Ann Hansen, 
tlf. (01) 15 74 50 eller (01) 21 
64 09. 


VIC program sælges 


PROGRAMMETS NAVN: 
BESKRIVELSE:_ 






HARDWARE: 

MEDIUM: 

PRIS: 



KØBES HOS: 


Kuponen sendes til VI & VIC, Kornager 29, 7100 Vejle 



_ vi i VIC- _ 

VIC printer med en række 
raffinementer 



VIC printeren skriver 30 tegn i sekundet, og der er plads til 80 tegn 
på hver linie. 


Det første ønske om ekstra 
udstyr til VIC er utvivlsom 
båndoptageren til opbeva¬ 
ring af programmer og data 
- og lige så sikkert er det, at 
printeren vil stå på den næ¬ 
ste linie på VIC brugernes 
ønskeseddel. 

Og nu er VIC-printeren på 
markedet. 

Det er en matrix-printer, 
det vil sige, at hvert tegn er 
sammensat af små prikker 
på papiret. Et tegn kan 
maksimalt komme til at be¬ 
stå af 35 prikker (fem i bred¬ 
den og syv i højden). 

Prisen for VIC printeren 
ligger under 5.000 kr. - 
altså betydeligt mindre end 
man normalt må betale for 
en dataprinter. 

For de penge får man en 
skriveenhed, der skriver 30 
tegn i sekundet, og der er 
plads til 80 tegn på hver 
linie. 

Hvis man benytter printe¬ 
ren til at LISTe sine pro¬ 


grammer kan man glæde 
sig over, at der er plads til 
en hel programlinie, så den 
bliver lettere at læse end, 
hvis man har flere linier un¬ 
der hinanden på skærmen. 
Til VIC printeren bruges 
papir med huller i kanten 
til traktor- fremføringen, og 
papirets bredde er 8 tom¬ 
mer, inklusive strimlen 
med fremføringshuller. 

Ud over at skrive alle de 
grafiske tegn, små og store 
bogstaver kan VIC printe¬ 
ren skrive negativt, så man 
kan printe et billede ud, 
som svarer til skærmbille¬ 
det - bortset fra, at man må 
undvære farverne. 

Det er også muligt at pro¬ 
grammere sig frem til hjem¬ 
melavede tegn, og der kan 
placeres ét sådant selvdefi¬ 
neret tegn på linie. 

Men det er faktisk muligt at 
»narre« printeren til at 
skrive flere hjemmelavede 
tegn på den samme linie, 


idet man kan udføre en 
»carriage return« (tilbage 
på linien) uden, at der sam¬ 
tidig skiftes linie. 

En mere speciel egenskab 
ved VIC printeren er den 
mulighed, der ligger i, at 
forskyde printbilledet hori¬ 


sontalt på papiret. Det kan 
nemlig ikke blot forskydes 
én karakter ad gangen, men 
også ét punkt ad gangen, 
svarende til en femtedel af 
et tegn. Denne egenskab ud¬ 
vider mulighederne for spe¬ 
ciel grafik på papiret. 


Stærk VIC udvidelse 


O commodore 

mmm. SUPER IXPANDIR WITH 
3K lii Gå« 111 


■■■■■■ 

Sådan ser superexpanderen ud - vi vil senere vende tilbage til de 
muligheder, der ligger i denne VIC enhed. 



Nu er superudvidelsesmo- 
dulet til VIC kommet til 
Danmark. Denne »superex- 
pander«, som den også kal¬ 
des kan erhverves for 575 
kr., og giver en række nye 
mulighed for brugen af VIC. 
Modulet indeholder en ud¬ 
videlse af hukommelsen 
med 3K RAM, og det giver 
umiddelbart mulighed for 
en række funktioner, som 
man ellers skulle arbejde 
sig til gennem BASIC-pro- 
grammering. 

Det drejer sig først og frem¬ 
mest om højopløsningsgra¬ 
fik, »high resolution«, og 
plottekommandoer. Der er 
med superexpanderen di¬ 
rekte adgang til komman¬ 
doerne »plot«, »draw«, »po¬ 
int«, og desuden kan man 
med en sound-kommando 


trylle VIC tastaturet om til 
et orgel. 

Der er også specielle farve- 
kommandoer, man kan 
tegne cirkler og frit farve¬ 
lægge skærmen med hen¬ 
holdsvis cirkel- og paint- 
kommandoerne. 


Ved redaktionens slutning 
var expanderen kun lige 
kommet til landet, så vi vil 
vente med en mere detalje¬ 
ret gennemgang af de mu¬ 
ligheder, der ligger i denne 
VIC enhed. 


Ni nye 
funktioner 

Man kan nu for mindre end 
en hundredekroneseddel er¬ 
hverve sig en joystick til 
VIC. 

Det kan kort om dens funk¬ 
tion siges, at den uden vi¬ 
dere sluttes til VIC og re¬ 
præsenterer en udvidelse af 
tastaturet med ni nye funk¬ 
tionstaster, nemlig de fire 
retninger og kombinationer 
af to af disse retning ad gan¬ 
gen plus »fire-button« eller 
aftrækker. 

Bortset fra den enarmede 
tyveknægt kan en joystick 
anvendes i forbindelse med 
alle Commodore-spillene, 
men da den fungerer som en 
retningsangiver, kan den 
naturligvis også finde an¬ 
vendelse i mere »alvorlige« 
programmeringsopgaver. 






